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Introducao

O projeto GEM IN, “Game to EMbrace INtercultural education”, visa apoiar a educacdo
intercultural através da "aprendizagem através do jogo" em ambientes escolares e nao
formais para promover a inclusdo social, o didlogo intercultural e a cidadania ativa. O projeto
tem como parte central um jogo de tabuleiro adaptavel e um catdlogo de boas praticas
testado durante uma fase de experimentacdo e ampliado a partir do projeto GEM, acessivel

online.l.

O GEM IN traz contributos e apresenta recomendac¢des de politicas relacionadas com
estratégias de intervencdo para promover a educacao intercultural e a cidadania ativa através
de um referencial educativo inovador. O projeto baseia-se no didlogo e no intercdmbio, uma
vez que o exercicio "aprendizagem através do jogo" é realizado para evitar preconceitos,
esteredtipos ou mesmo ddio que podem ter origem, por vezes, no desconhecimento da

pessoa que estd a nossa frente.

As boas praticas resultantes da fase piloto do GEM IN podem ser muito Uteis para decisores
politicos, professores, assistentes sociais, educadores ou mesmo pais que queiram promover
a cidadania intercultural. E, além disso, relevante hoje em dia, num periodo em que se regista
um aumento do populismo, do nacionalismo e do racismo como resultado ou de perturbagdes
econdmicas e do aumento da deslocagdao de pessoas em todo o mundo, obrigando-as a

interagirem umas com as outras.

Os objetivos do projeto estdo associados as politicas nacionais com base no feedback
fornecido por cada parceiro. Assim, promove a abordagem educativa da cidadania
intercultural através da utilizacdo do kit pedagdgico em ambientes educativos formais e ndo

formais, a nivel local e nacional.

1 Resources - Common values archive - GEM IN - Game to Embrace Intercultural education (gem-in.eu)
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Comités Consultivos Nacionais de Partes Interessadas

Diversas partes interessadas tém estado envolvidas no projeto para prestar apoio e
aconselhamento para a finalizacdo do Programa Educativo GEM IN. Os Comités Consultivos
Nacionais foram um primeiro passo para a transferéncia da abordagem educacional GEM IN

para um nivel politico e incluiram intervenientes educativos e decisores politicos.

Em cada pais parceiro foi criado um comité consultivo de partes interessadas com o objetivo
de prestar apoio durante as fases de pilotagem e exploracdo, e na adaptagdo do programa

educativo GEM IN em ambientes educativos formais e ndo formais.

Os comités foram regularmente contando com a participacdo de novos elementos,
professores e educadores ndo formais, envolvidos na fase piloto, nas a¢cdes de formacao entre
pares sobre o progresso do projeto e sobre os resultados obtidos. Cada Comité incluiu pelo
menos trés membros (1 parte interessada na educacdo, 1 parte interessada na educac¢do ndo
formal e 1 parte interessada no dominio da elabora¢do de politicas) e um membro dos

parceiros escolares/institucionais envolvidos na fase piloto, quando relevante.

Comités: objetivo e membros

Os comités, estabelecidos em cada um dos 6 paises de implementacdo, tinham como objetivos

a atingir:

ajudar a definir estratégias para maximizar o impacto do projeto;

o fornecer contributos e feedbacks sobre se o projeto estd a alcangar os seus objetivos

e resultados;

e contribuir para o desenvolvimento de futuras oportunidades de explora¢do do

programa educativo GEM IN;

e fornecer recomendagdes de politicas para o desenvolvimento do Operational Pack; e

. apoiar o parceiro para divulgar os resultados do projeto.

Ao longo do processo, os Comités tém sido regularmente atualizados por cada parceiro
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nacional que recolheu o seu feedback e pareceres como uma importante contribuicdo para o

desenvolvimento do GEM IN Operational Pack.

Austria

Para estabelecer o Comité Consultivo Nacional de Partes Interessadas na Austria, os parceiros
trabalharam num mapeamento (mais tarde incluido na base de dados GEM IN) incluindo todos
os diretores ou representantes de escolas secundarias, centros de juventude, clubes culturais,
ONG que trabalham com migrantes e/ou refugiados no Tyrol. Os membros do mapeamento
foram contactados através de vdarios meios e convidados a testar o jogo GEM IN, tendo, por

conseguinte, informacdes elaboradas sobre o jogo e a sua metodologia.

No total, participaram no Comité quatro educadores representando as seguintes instituicdes

(3 professores do ensino secundario, 1 trabalhador juvenil num centro juvenil):

- Jugendtreff Thaur
- Reithmanngymnasium
- Reithmanngymnasium Innsbruck

- Mittelschule Absam

Todos os participantes testaram o jogo com jovens e quiseram continuar a participar no
Comité para o GEM IN. Acrescente-se que as reuniGes foram realizadas em maio de 2022, em
formato online, a fim de facilitar a participagdo dos educadores, devido a sua agenda

sobrecarregada.

Chipre

Foi estabelecido um comité consultivo das partes interessadas no Chipre no sentido de
orientarem durante a pilotagem e apoiarem a posterior adaptacdo do programa educativo

GEM IN em ambientes educativos formais e ndo formais.
Foi formado um comité de cinco membros composto por:
- Uma parte interessada no dominio da educacao;

- Um interveniente ndo formal no dominio da educacdo;
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- Um interveniente no dominio da elaboracdo de politicas;
- Dois membros dos parceiros escolares/institucionais envolvidos na fase piloto.

Ambas as reunides do Comité Nacional foram realizadas online, devido a situa¢do do Covid-

19.

Franca

Na rede de contactos da ALDA foram identificados trés parceiros para constituir o Comité
Nacional, nomeadamente:

- Um representante de La ligue de I'enseignement - parte interessada na educacao;

- Um representante da Fédération des Pupilles de I'Enseignement (Les PEP) - Interveniente ndo
educativo e de elaboracdo de politicas;

- Um membro do Conselho de Administracdo da ALDA - parte interessada na elaboragcdo de
politicas.

Cada membro do Comité tem varios "chapéus" e estd ativamente envolvido em outros
organizag¢des no dominio da educacdo nao-formal em Franca.

O comité reuniu-se por duas vezes, online para discutir o kit pedagdgico, os resultados da fase

piloto, bem como as recomendagdes para o Operational Pack.
Grécia

Para assegurar uma maior explora¢do do projeto na Grécia, tanto o PDEDE como a Symplexis
reuniram-se para estabelecer o Comité Nacional. Identificaram varios intervenientes e
decisores politicos entre escolas, centros educativos em toda a Grécia.
Assim, no Comité faziam parte representantes do Symplexis, PDEDE, Gymnasium of Kleitoria
e da University of Patras:

- Um Gestor de Projetos da UE;

- Um professor do Ensino Secundario;

- Um diretor de escola;

- Um professor universitario;

- Um coordenador escolar regional.
Italia
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Para o projeto GEM IN, a CESIE tinha identificado varios intervenientes e decisores politicos entre
escolas, centros educativos e municipios em toda a Italia e em particular na Sicilia.
No mapeamento das partes interessadas, foram considerados/as organizagdes, escolas, centros
educativos, estruturas administrativas na drea da educagao e foram selecionadas trés associacées
para fazerem parte do Comité Consultivo Nacional das Partes Interessadas:

- ISI Onlus

- Associazione Ubuntu

- Programma Integra.

Todos estes membros sdo associa¢des que trabalham na area da inclusdo social, em particular
com criangas e jovens (ISI Onlus and Associazione Ubuntu), migrantes e contextos
multiculturais (Programma Integra) e ainda uma organizacdo denominada de Centro per lo

sviluppo Creativo Danilo Doloci -CSC.

Portugal

A INOVA+ e a Casa do Professor lancaram, no inicio de 2021, um convite aberto a nivel
nacional para a identificagdo de partes interessadas para integrar o Comité Consultivo
Nacional de Partes Interessadas. Responderam ao convite e participaram efetivamente 24
profissionais de 20 organizag¢des (ver Anexo Il), incluindo:

- 12 escolas de 22 ciclo, 32 ciclo e secundario

- 1 centro de formacao

- 1 Universidade

- 1 Associagao

- 4 Municipios

Alguns dos profissionais e organizagdes tiveram a oportunidade de participar nas atividades
do projeto e outros juntaram-se ao comité para a preparacgdo e divulgacdo dos eventos

relacionados com a politica e as iniciativas de exploragao desenvolvidas pelos parceiros.

Os membros do primeiro Comité Nacional em Portugal eram dois professores, um psicdlogo
e um gestor de formacao:
- Camara Municipal de Guimaraes - interveniente politico;

- Escola E. B. 2, 3/ S Pedro Ferreiro - interveniente educativo;
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- Agrupamento de escolas Dr. Manuel Laranjeira - interveniente pedagdgico;

- Mentortec - interveniente ndo educativo.

A segunda Comissdo Nacional era composta por um professor, dois psicdlogos, dois chefes de
unidade de um municipio, um coordenador de projeto, um assistente social, representantes
de:

- Agrupamento de Escolas Irmaos Passos - interveniente educativo;

- Municipio de Braga - interveniente na elaboracdo de politicas;

- Camara Municipal de Matosinhos - interveniente na elaboracdo de politicas;

- Universidade do Porto - interveniente pedagdgico;

- Associacdo SRCBF Vai Avante - interveniente ndo educativo.

O debate

Uma vez estabelecido cada Comité Consultivo Nacional de Partes Interessadas nos seis paises
gue integram a parceria do projeto GEM IN, foram organizadas e conduzidas reuniées por cada
parceiro para recolher feedback sobre a exploracdo do projeto. Devido a situacdo pandémica,
muitos comités so se reuniram online e, de uma forma geral, todos os participantes nessas
mesmas reunides mostraram-se ativamente envolvidos no processo de discussdo, apesar do

formato a distancia 2.

2 Com base nos resultados globais dos questionarios de avaliagdo em todos os 6 paises
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Austria

Durante a sessdao foram discutidos o atual programa e as politicas educativas. Além disso,

foram abordadas as ferramentas que estdo a utilizar nas salas de aula.

Todos defenderam que sdo necessarias ferramentas mais informais e interativas no sistema de
ensino regular, tanto por estudantes como professores. Todos foram unanimes ao
confirmaram que procuram ativamente ferramentas inovadoras para incluir nas suas
atividades, e a gamificacdo é um tema de interesse para eles. Em geral, o sistema educativo na
Austria permite que os professores utilizem novos e inovadores instrumentos nas suas aulas,

desde que possam justificar que tal estda em conformidade com os seus curriculos.

Adicionalmente, os professores partilharam que tém facil acesso a muitas ferramentas
informais, bem como ac¢bes de formacdo e workshops, dirigidos tanto a professores como a
estudantes subordinados a tematica da educagao civica e intercultural. Um dos professores,
argumentou que ndo foi dedicado tempo suficiente ao ensino intercultural para os estudantes,
e que esses temas sdo apenas superficialmente abordados na Austria. Outro professor
partilhou que, em termos de multiculturalismo na sala de aula, os assistentes sociais escolares
sdao essencialmente os que lidam com a diversidade na sala de aula e ndo os prdprios

professores.

Se um professor considerar que existe um problema ou um desafio na sala de aula, contactara
um assistente social que apoiard no processo de discussdo das dificuldades existentes e

sentidas pelos alunos e pelos pais.

Chipre

A primeira reunido do Comité Nacional foi organizada online, a 17 de setembro de 2021, com

o objetivo de apresentar o projeto, o seu kit de ferramentas e a fase de pilotagem.
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GEM IN
Board Game

Foi pedido aos participantes que dessem feedback e partilhassem 2 ou 3 recomendacdes sobre
o tipo de mudanca de politica a nivel europeu que gostariam de ver concretizada, de acordo
com os objetivos do projeto. Especificamente, os participantes sugeriram a transposicdo dos
recursos para Kahoot e outras plataformas de jogos educativos em linha para um impacto
sustentado, de forma a que o jogo de tabuleiro surja também em formato digital. Mencionaram
ainda que é necessaria formagdo em Educacdo para a Cidadania e mais recursos para se poder

ensinar e aumentar os conhecimentos dos estudantes nesta matéria.

Adicionalmente, os interessados e professores indicaram que utilizariam os recursos quando
tentassem promover uma aprendizagem ndo formal da UE, de forma a tornar as aulas e o
tempo livre dos alunos na escola mais interessantes. Indubitavelmente, irdo utilizar os recursos

durante os dias comemorativos da UE e da democracia.

A segunda reunido foi organizada a 27 de abril de 2022, na qual foi apresentado o Operational
Pack aos membros dos Comités e foi pedido que os membros apresentassem recomendacées
relativas ao jogo de tabuleiro GEM IN. Sugeriram pedir aos estudantes de diferentes paises que

pesquisassem e criassem as suas préprias questdes com base no seu pais de origem.

Franca
As duas reunides do Comité Nacional de Partes Interessadas foram realizadas online para

facilitar a participa¢do dos membros.

Como ndo houve fase piloto em Franga, a primeira reunido foi a ocasido ideal para apresentar
o projeto, o método e os instrumentos ja desenvolvidos, bem como o guia sobre a metodologia
e o jogo propriamente dito. Os membros do Comité ficaram impressionados com as
ferramentas e manifestaram o seu interesse uma vez que o mesmo sera traduzido para francés.

A reunido foi dividida em 3 pontos principais:
- Apresentacdo do kit pedagdgico (método, jogo e arquivo comum);
- Reflexdo sobre o jogo e feedback dos membros;

- Reflexdo sobre o potencial do kit em Franga e como replica-lo.
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Recommandations du Comité National

i3
A segunda reunido apresentou os resultados R p

da fase piloto nos 5 paises de implementacao,
com base nos relatérios feitos por todos os

parceiros e nas respetivas informacbes

fornecidas.

Na sequéncia desta apresentacdo e das conclusdes gerais da pilotagem, foi realizada uma
reflexdo sobre o método "aprendizagem através do jogo", incluindo o exemplo utilizado pela
ALDA e os membros do Comité. Isto resultou numa discussdo sobre as recomendacgbes que
foram redigidas no Operational Pack e as reacdes dos membros do Comité. A reunido terminou
com o convite aos membros a assistir e a participar ativamente na Conferéncia Final em

Estrasburgo.

Grécia

A primeira reunido do Comité Nacional teve lugar a 29 de outubro de 2021 e a segunda reunido

foi organizada a 15 de margo de 2022.

Os membros discutiram como integrar e utilizar os recursos do kit pedagdgico de forma muito
abrangente. Por exemplo, tanto o jogo de tabuleiro GEM IN, as instru¢des, a enquadramento
pedagdgico "aprender jogando" e o arquivo de Valores Comuns serdo partilhados com todas
as escolas do PDEDE, ou seja, cerca de 150 escolas do ensino basico e 120 do ensino secundario,
a fim de promover a educacdo intercultural, a cooperacdo e a experiéncia de valores europeus

comuns.

Tal sera feito por membros do Comité para auxiliar o ensino de varias disciplinas (Filologia,

cursos de Ciéncias Sociais), a serem utilizados nos tempos livres dos estudantes, em grupo ou
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individualmente ou como programa educativo (Dia Mundial da Europa - 9 de maio, 21 de maio

- Dia Mundial da Diversidade Cultural para o Didlogo e o Desenvolvimento). O GEM In kit pode

ser apresentado em aulas de psicologia escolar, bem como nas aulas de educacao intercultural

e psicologia.

Todos os recursos podem ser aplicados a objetivos educativos ndao formais e outras

necessidades etdrias e de grupos-alvo, tais como pessoas de grupos vulneraveis (pessoas em

situacdo de transicdo em busca de integracdo e inclusdo social).

Acresce ainda que os campos de férias para criangas sdo um local onde a aceitag¢do e a educagao
intercultural poderiam ser promovidas com a ajuda do GEM IN kit pedagdgico. Os educadores
utilizariam o kit para definir um objetivo, niveis de dificuldade, pequenas recompensas por
nivel e recompensa final. Isto motivard os estudantes e saberdo que estdo simultaneamente a

brincar e a aprender.
Italia

Os membros do Comité Consultivo Nacional de Partes Interessadas reuniram-se online em
duas ocasioes diferentes: nos dias 23 e 28 de setembro de 2021, para apresentar a CESIE, o
projeto GEM IN, a sua metodologia e os recursos desenvolvidos pela parceria e partilhar

possiveis formas de melhor implementar o GEM IN em contextos educativos.

Uma segunda reunido decorreu no dia 10 de maio na qual foram abordados os objetivos
alcancados pelo projeto, o nimero de beneficidrios envolvidos, os recursos ja finalizados e a

Conferéncia de Estrasburgo.

Portugal

O Comité nacional em Portugal foi dividido em dois grupos na sequéncia de um convite a
manifesta¢do de interesse (tendo surgido muitas respostas positivas) e no qual participaram
membros tanto da Inova+ como da Casa do

Professor.
A reunido foi dividida em 4 pontos principais:

- Apresentacdo do projeto e do kit pedagdgico

(método, jogo e arquivo comum);

- Apresentacdo da fase de pilotagem, dos seus

resultados e partilha de experiéncias;
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- Reflexdo sobre o potencial do kit;
- Avaliagdo.

Os membros do Comité indicaram que os recursos ja estavam integrados no ensino secundario
(em Historia e Geografia) e serdo integrados no 92 ano (em Cidadania e Desenvolvimento)
uma vez que podem ser utilizados para formar jovens e adultos em muitas areas, promovendo
a consciéncia civica nacional e europeia. Adicionalmente, o jogo pode ser implementado em
escolas ou em atividades municipais, ndo para ser apenas num ambiente educativo formal,
mas também para ser utilizado noutras atividades. Os municipios podem impulsionar

colaboragdes com escolas e associagdes para promover o jogo entre os estudantes.
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Anadlise comparativa dos feedbacks e inputs dos

diferentes paises

Os Comités Consultivos Nacionais de Partes Interessadas tiveram como objetivo prestar apoio
durante a pilotagem e na posterior adapta¢do do programa educativo GEM IN em ambientes

educacionais formais e ndo formais.

6 Comités Consultivos Nacionais de Partes
Interessadas
2 reunioes em cada pais
entre 3 e 7 membros cada
29 partes interessadas

ativamente envolvidas

Integracdao do GEM IN a nivel nacional

Ao apresentar o kit pedagdgico GEM IN, foi solicitado também a cada Comité Nacional que

desse feedback sobre a integracdo do kit a nivel nacional.

As partes interessadas mencionaram, em varios paises, especialmente Austria e Franga, que o
recurso kit pedagdgico GEM IN tem bastante qualidade, contribui para a promogdo da
cidadania e da educacgdo intercultural, e esta alinhado com as politicas nacionais nos 6 paises

de implementacdo.

Os Comités constataram que o kit é um instrumento perfeito a utilizar quando se tenta
promover uma aprendizagem ndo formal sobre a Unido Europeia e valores comuns. Por
exemplo, como é um jogo que pode ser facilmente transportavel, poderia ser utilizado
durante eventos marcantes, como a Semana Europeia a realizar em maio. Os
educadores/professores poderiam jogar o jogo de tabuleiro nas salas de aula e/ou no final da

implementacdo do Curriculo Europeu.

Uma reagdo comum a todos os membros é que os educadores/professores podem utilizar o

jogo de tabuleiro durante a aula a fim de tornar a aula mais interessante e interativa, ou
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mesmo usa-lo durante os intervalos na escola como uma ferramenta de aprendizagem,

possibilitando que os alunos aprendam enquanto jogam.

O Comité Grego indicou que os recursos do jogo ja estavam integrados no ensino secundario
(em Histdria e Geografia) e serdo integrados no 92 ano (em Cidadania e Desenvolvimento).
Enguanto que os membros do Comité Portugués delinearam a possibilidade de instalar uma
colaboracdo sistémica entre os interessados na educagao e na elaboracdo de politicas. Isto
resultaria na promocado e utilizacdo dos recursos entre as escolas e associacdes dentro do

municipio ou mesmo durante algumas das atividades do municipio.

O Comité do Chipre, por outro lado, manifestou o seu interesse em tornar o kit numa versao
online de facil acesso por todos os interessados, em qualquer parte do pais, sem ter de
depender do papel. Sugeriram acrescentar o jogo aos Websites Pedagdgicos de Educacao

Global, tais como Kahoot.

Na Austria, por exemplo, a educacdo civica é obrigatdria para os estudantes do ensino
secunddrio, para além das aulas de religido. Os professores partilharam que durante estas
aulas os estudantes estdo mais envolvidos com a educacgao intercultural. Aulas de Histéria,
Geografia, Ciéncias Sociais e Literatura também foram consideradas aulas adequadas para
abordar temas como a UE, Cidadania e Multiculturalismo. A presenca de aulas civicas também
se verifica em Franga, em escolas basicas (dos 10 aos 15 anos de idade) e é geralmente
ensinada por professores de Histdria e através da qual a interculturalidade é abordada, bem

como durante as aulas de linguas.

Finalmente, muitos Comités sublinharam o facto de o kit pedagdgico e os seus recursos
puderem ser utilizados num contexto mais amplo, para formar jovens e adultos em muitas
areas, promovendo a consciéncia civica nacional e europeia. Membros de Franga e Chipre
propuseram intercambios entre jovens e professores de todos os paises para que a dimensao

europeia e o didlogo intercultural sejam promovidos.

Mais de 50% dos intervenientes concordaram que o kit pedagégico do GEM IN contribui para
a promocdo da cidadania e da educacdo intercultural e estd alinhado com as politicas.
Enquanto mais de 2/3 das partes interessadas ativamente envolvidas pensam que o kit
pedagdgico, especialmente o jogo de tabuleiro, é adequado para ser integrado nas suas

organizagdes e no trabalho quotidiano.
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Otimizar o kit pedagogico GEM IN

Uma tarefa solicitada a todos os membros de cada Comité Nacional foi a de orientar os
parceiros na melhoria do kit pedagdégico e da sua utilizacdo a nivel nacional, tanto em

contextos educativos formais como nao formais.

As partes interessadas sugeriram transpor os recursos para Kahoot e outras plataformas de
jogos educativos online para um impacto sustentado, para tornar o jogo de tabuleiro digital e

poder divulgd-lo a outras partes interessadas.

Paralelamente, todos os membros dos Comités foram unanimes em considerar que os
professores precisam de mais formacgdo no que respeita a educagao para a cidadania global e
interculturalidade, a fim de poderem ensinar e melhorar os conhecimentos dos estudantes e
o0 jogo pode ser uma das respostas. Precisam também de mais recursos (projetores,
marcadores, recursos digitais, etc.) e apoio financeiro para imprimir o jogo de tabuleiro. A
segunda sugestdao tem sido tomada em consideracao pelo projeto com a impressao de varios
kits pedagdgicos a serem disponibilizados aos professores/educadores da fase piloto, bem

como aos membros dos Comités Nacionais.

Outro aspeto que os membros dos Comités sugeriram melhorar, para além do layout do jogo
para o tornar mais claro, o que foi feito diretamente pelos parceiros do projeto, foi permitir e
apoiar os estudantes na criagdo das suas proprias questdes de escolha multipla. Os membros
dos Comités salientaram que dar esta possibilidade aos jogadores/jovens criaria um sentido
de propriedade do jogo e os impulsionaria a partilhar a sua experiéncia e conhecimentos com
0s seus pares, contribuindo assim para a melhoria da educagao dos pares, tanto em contexto

escolar, como em ambientes ndo formais.
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Consideracgoes finais

Em cada um dos seis paises de implementac¢do do projeto GEM IN, os membros dos Comités
Consultivos Nacionais estiveram profundamente envolvidos no projeto e forneceram valiosos

pareceres e contributos para assegurar a sustentabilidade do mesmo.

Todos os membros concordaram que o jogo é orientado para ambientes educativos, formais
e ndo formais, mas pode também aplicar-se a outros grupos-alvo, tais como adultos, sendo
bastante inclusivo. E um instrumento educativo adequado para a aprendizagem da cultura,
das linguas; é também um instrumento socialmente Util porque promove a inclusdo, a

amizade, a cidadania e o sentimento de pertenca.

95% das partes interessadas concordam que o jogo de tabuleiro GEM IN é adequado para ser

integrado na sua organizacdo 3.

A exploracdo pedagdgica do jogo requer trés fases:
a) reunido de preparacao;

b) implementacéo; e

c) reflexdo, a fim de adotar o GEM IN ndo como um simples suporte ao entretenimento, mas

como uma parte integrante do processo educativo.

Os comités nacionais destacaram ainda a necessidade de proporcionar aos
professores/educadores os instrumentos necessarios para promover a educagdo intercultural,

tais como a¢bes de formacao e recursos, tal como indicado no Operational Pack.

Reconhecem o valor acrescentado do kit pedagdgico GEM IN na disponibilizagdo dos 3

instrumentos necessarios utilizar o método "aprender brincando":
1. Uma metodologia e orientag¢des claras para os educadores;
2. Uma ferramenta - o jogo de tabuleiro;

3. Recursos - os arquivos digitais convidam os participantes a aprender mais sobre um tépico

e a dar continuidade a discussdo e debate.

3 Com base nos resultados globais dos questiondrios de avaliagio em todos os 6 paises

@< ic BomDeT INOVA+ symplexis

Co-funded by the Erasmus+ Programme 2014-2020

**
X EACEA/21/2018 Social Inclusion and Common Values: The

* %
*

Erasmus+ Programm: Ei £ T
asmus+ Frogramme o rinution in the Field of Education and Training

of the European Union  [project Number: 612209-EPP-1-2019-1-T-EPPKA3-IP-SOC-IN]

* gk



